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Poastawy programowania

Python: skad, jak i kto

- Python to nie gad - to Monty Python z Latajgcego
Cyrku

+ Guido van Rossum (ur. 1960, Holender) - stworzyt
Pythona w grudniu 1989, jak sam twierdzi,
wtasciwie z nudow

- W roku 2005 Guido zostat zatrudniowy przez
Google, aw 2013 przeniost sie do Dropboksa.
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Python: jaki jest?

- tatwy w nauce i uzytkowaniu, intuicyjny, o duzej sile
ekspres;ji

- publikowany jako open source

- do zastosowan ogolnych, ale uzyteczny rowniez w
zastosowaniach niszowych

- skraca czas programowania i podnosi komfort
pracy programisty
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Python: do czego?
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Python: zalety

- programy w Pythonie fatwo sie czyta (!)

- programy w Pythonie pisze sie tatwo i wydajnie
- Pythona tatwo sie nauczyc

- Pythona tatwo nauczac

- Python jest wszedzie (no, prawie...)
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Python: wady

* programy w Pythonie nie sg demonami szybkosci

- ze wzgledu na przyjetg filozofie, moze wymagac
doktadniejszego testowania niz programy w innych
jezykach, a szukanie btedow moze byc
kosztowniejsze
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Python: jak wyglgda?
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Dlaczego Python?

=1 redyen

www, hatameasal.com
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Dlaczego Python?

* w obrocie towarowym:

netto (waga produktu)
+

tara (waga opakowania)

brutto (to, co sie kupuje, sprzedaje i transportuje)
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Dlaczego Python?

- W tworzeniu kodu:

netto (sedno kodu)
+

tara (wszelkie niezbedne dodatki)

brutto (kompletny, uzyteczny kod)
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Klasyka: jezyk ,C”

#1include <stdio.h>
int main(int argc, char *argv[])
{

puts("Witaj!");

return 0;

¥
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Klasyka: jezyk Java

class Witaj {
public static void main(String[] args)

{

¥
¥

System.out.println("Witaj!");
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A teraz — Python!

print("Witaj!")
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Python: niejedno ma imie

- w chwili obecnej w uzyciu sg dwie niezalezne i
niekompatybilne wersje Pythona:

- Python 2 - podtrzymywany przy zyciu ze wzgledu
na ogromna liczbe programow w nim napisanych
(obecna wersja to 2.7)

- Python 3 - stosowany do nowych projektow |
traktowany jako przysztoSciowy
(obecna wersja to 3.7)
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Python 3

- wszystkie nasze programy i wszelkie rozwazania
bedg dotyczyc programowania w Pythonie 3

- ewentualne wyjatki bedziemy czytelnie
sygnalizowac
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Python: skad go wzigc?
- to proste - stad:

https://www.python.org/downloads/


https://www.python.org/downloads/
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Python: co nam daje?

- Iinterpreter

- biblioteki gotowych rozwigzan, ktdérych mozemy
uzy¢ w naszym kodzie

- proste srodowisko programisty o nazwie IDLE

- czyli wszystko, czego potrzebujemy, zeby rozpoczac
przygode z Pythonem
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Python: od stow do czynow

- pokazmy wiec, jak przygotowac sie do korzystania z
Pythona...
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Python:

- dwa sposoby pracy:
- interakcyjny - wpisujemy polecenia, a Python je
natychmiast wykonuje
- nieinterakcyjny — piszemy kod zrodtowy w pliku,
a nastepnie nakazujemy Pythonowi taki plik
wykonac
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Pierwszy program:

- nie oczekujemy wiele — niech nas przywita i powie
,dzien dobry“ :)
- zrobimy to na dwa sposoby:
- najpierw interakcyjnie wpisujgc polecenie w
konsoli Pythona
+ a potem nieinterakcyjnie, piszac prawdziwy (cho¢
bardzo krdtki) program
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Jak naktonic Pythona, zeby cos do nas
powiedziat?

- to proste — stuzy do tego funkcja o nazwie:

print
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Dygresja — co to jest funkcja?

- cofnijmy sie w czasie do strasznej szkolnej
matematyki i przypomnijmy sobie np. funkcje sinus
(brrr...)

Sin(x)
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wartosc

tu zvig smoki... )
x 4 SINUusSd Z X
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|

argument funkciji

tu Zyjq smoki...

|

funkcja

wartosc
SINuUsSa z x

|

wynik fukcji
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- doktadnie tak samo jest z funkcjg print, z t3 jednak
réznicg, ze funkcje w Pythonie oprocz wyniku moga
rowniez miec¢ efekt, tzn. mogg wykonac jakas
pozyteczng czynnosc, np..

print("dzieh dobry!")
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print("dzieh dobry")

wynik

"dzien dobry” tu Zyjq smoki...

|

argument funkciji T
wywolanie funkcji
print()

efekt
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dygresja o cudzystowach:

- ujecie pewnego tekstu w cudzystowy powoduje, ze
Python bedzie go brat dostownie i nie bedzie
probowat dociec, czy przypadkiem nie jest on
fragmentem kodu, np. nazwg jakiej$ funkc;ji

+ uzywamy cudzystowow anglosaskich ("), a nie
pisarskich (,")
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No to do dzieta!
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definicja (dosc intuicyjna):

- kompletna czynnos$c¢, wykonywana przez Pythona to

instrukcja
- wywotanie funkcji jest instrukcja
- w jednej instrukcji mozna wywotac kilka funkcji

(bedziemy to robic)
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wazne:

- W Pythonie piszemy jedng instrukcje w jednym
wierszu pliku

- mozemy wstawiac do kodu puste linie, jesli
poprawi to czytelnos$¢ kodu

- jesli zdarzy sie tak, ze instrukcja naszego kodu nie
zmiesci sie w jednej linii (mato prawdopodobne,
ale niewykluczone), to mozna jg ztamac,
umieszczajac na koncu linii znak \ (backslash)
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kolejne trzy postaci kodu sa rownowazne:
- #1

print("Dzien dobry")
print("Nazywam sie Python")
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© #2

print("Dzien dobry")

print("Nazywam sie Python")
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© #3

print("Dzien dobry")

print \

Q\

"Nazywam sie Python"\
)
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wazne:

- nie wolno ci wstawiac biafych znakow na poczatku
inii, jesli nie wiesz, po co to robisz!

inia wcieta wzgledem lewego marginesu jest dla
Pythona czyms innym, niz linia zaczynajaca sie od
nierwszej kolumny

- wyttumaczenie tego fenomenu nastgpi troche
pdzniej — prosimy o cierpliwos¢ :)
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wazne:

- Python rozroznia wielkosc liter: X jest dla niego
czyms zupetnie innym niz x

- w konsekwencji nazwy funkcji musisz pisac
doktadnie tak, jak to zapisano w dokumentacji, a
wiec:

- tojestOK - print

- to nie jest OK — PriatPRINFPrIRT
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komentarz - wazna sprawa:

- komentarz to czesc¢ kodu zrodtowego, ktora jest
ignorowana przez Pythona

- komentarze wstawia sie do kodu, zeby...
skomentowac¢ to, co sie w nim dzieje

- czasami komentarzy uzywa sie po to, zeby
tymczasowo zablokowaé wykonanie pewnych
czesci programu
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komentarz:

- komentarz zaczyna sie tam, gdzie w linii stoi znak
# (hash), a konczy sie tam, gdzie konczy sie ta
linia

- ale hash umieszczony wewnatrz cudzystowow nie
rozpoczyna komentarza - dlaczego?
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- wytez wzrok i znajdz wszystkie komentarze:

# to jest nasz pierwszy program
print("Dzien dobry") # powitanie

# to jest komentarz
print("# a to nie jest komentarz")
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definicja:

- literat to dana, ktora oznacza sama
siebie

- Wbrew narzucajgcemu sie wrazeniu, to
wcale nie jest masto maslane
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przykiad:
- to jest literat — 3,1415926535

" to nie jest literat — 7L
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literaty catkowite:

- zapisywane jako cigg cyfr arabskich, bez
jakichkolwiek wtracen

-tojestOK - 3000000000
- toniejest OK - 3000000800
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literaty catkowite:

- tak3a liczbe wolno nam poprzedzic
znakiem:

- (wtedy zmieni znak)

oraz znakiem:
+ (wtedy nie zmieni znaku)
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literaty catkowite:

- ponizsze literaty, mimo naszych obaw, s3
poprawnymi liczbami:

+-+-+-+123
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literaty catkowite:

- jezeli literat catkowity zaczyna sie od

przedrostka Qo (zero o), oznacza to, ze
zostat zapisany w systemie osemkowym,
np:

0020

ma wartosc...
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literaty catkowite:

- jezeli literat catkowity zaczyna sie od
przedrostka @x (zero iks), oznacza to, ze
zostat zapisany w systemie
szesnastkowym, np:

Ox20
ma wartosc...
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literaty catkowite:

- jezeli literat catkowity zaczyna sie od

przedrostka @b (zero be), oznacza to, ze
zostat zapisany w systemie dwojkowym,
np:

Ob20

ma wartosc...
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Nie ma wartosci, bo
to btad!
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literaly catkowite:

- 1o juz jest ok:
0b110
ma wartosc...
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uwaga:
- literki 0, X i b moga by¢ wielkie, czyli to tez sg
poprawne literaty:

- OXFF
- 0B0110
- 00777

- chociaz ostatni z nich wyglada dosSc¢ ryzykownie
(zauwaz, jak wiele zalezy tu od zastosowanej czcionki -
dlatego istniejg specjalne czcionki dla programistow - w tej
prezentacji uzywamy czcionki Monaco)
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literaty rzeczywiste (zmiennopozycyjne):

+ Zapisywane prawie jak w normalnie
(przynajmniej w Polsce), ale..

- zamiast przecinka dziesietnego
stanowczo uzywamy kropki!
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literaty rzeczywiste (zmiennopozycyjne):

- a wiec liczbe ,dwa i czterdziesci dziewiec
setnych” nalezy zapisac jako:

2.49
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literaty rzeczywiste (zmiennopozycyjne):
- jezeli przed kropka bytoby tylko zero, to

mozna je pomingC — oba ponizsze literaty
oznaczajg te sama liczbe:

0.49
.49
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literaty rzeczywiste (zmiennopozycyjne):
- jezeli po kropce bytoby tylko zero, to

mozna je pomingC — oba ponizsze literaty
oznaczajg te sama liczbe:

49.0
49 .
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literaty rzeczywiste (zmiennopozycyjne):
- pominiecie kropki - chociaz wydaje sie

bez znaczenia - zmienia charakter
literatu i dlatego wymaga chwili refleks;ji

49 - to jest literat catkowity

49 o — tojest literat rzeczywisty
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literaty rzeczywiste (zmiennopozycyjne):

- r0znica w rodzaju literatu skutkuje innym
sposobem reprezentaciji liczby w
pamieci, a co za tym idzie, zupetnie inng
arytmetyka stosowang przez komputer

- dalsze szczegoty niebawem
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literaty rzeczywiste (zmiennopozycyjne):
* bardzo duze i bardzo mate (co do

modutu) liczby rzeczywiste mozna
zapisywac w tzw. notacji naukowej, np.

2.89E10 —~ 2,89-10™

0.342E-20 - 0,342-107%
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literaty rzeczywiste (zmiennopozycyjne):

* W notacji naukoweyj:
* ' mozna uzywac e albo E
* liczba stojgca za e musi byC catkowita

- to nie jest ok —» 324E25
* liczba stojgca za @ moze mieC znak

- tojestok —» 1.24E-2
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literaty zespolone:

- stuzg do zapisu liczb zespolonych, a wiec
takich, ktore sktadajg sie z czesci
rzeczywistej I urojone]

- nie bedziemy sie nimi zajmowac

- Uff....
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literaty logiczne:

- stuzg do zapisu dwodch elementarnych
wartosci logicznych, czyli prawdy i fatszu

- prawda - True

- fatsz - False

- |iteraty te nalezy zapisywac dostownie,

tzn np. nie tak: FRUE false
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