Temat: Wprowadzenie do

programowania w jezyku Python
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Dlaczego Python?
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Feb 2023 Feb 2022 Change Programming Language Ratings Change
1 1 [ Python 15.49% +0.16%
2 2 @ c 15.39% 1.31%

3 4 é C++ 13.94% +5.93%
4 3 v " Java 13.21% +1.07%

C# 6.38% +1.01%

6 6 @ Visual Basic 414% 1.09%

7 7 Js JavaScript 2.52% +0.70%
8 10 SQL 212% +0.58%
9 9 @ Assembly language 1.38% -0.21%

PHP 1.29% -0.49%
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C’ E] https:/fwww.python.org/downloads/

Python

e python’ . I

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events

Download the latest version for Windows

Download Python 3.11.2

Looking for Python with a different 05? Python for Windows,
Linux/UNIX, macOS, Other

Want to help test development versions of Python? Prereleases,

Dockerimages




Mozna tez online
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Python Online Compiler

main.py m Shell Clear
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1 # Online Python compiler (interpreter) to run Python

# online. > ‘
2 # Write Python 3 code in this online editor and run

= @B O C

T main.py +
3 print("Hello world")

a|~| def sum(a, b):
return (a + b)

a = int(input( Enter 1st number: *))
b = int(input( Enter 2nd number: *))

print(f'sum of {a} and {b} is {sum(a, b)}")

‘ » Run | ¢ Share | Command Line Argumer

B cnter 1st number:
* 1

Enter 2nd number:

2

>_ Sumof 1 and 2 is 3



Jezyk programowania

Zbior okreslonych zasad, operatorow, ktore
tworzg kod zrodtowy opracowywanego
programu komputerowego.



Programowanie

Programowanie to tworzenie ciggu operacji,
ktorych celem jest rozwigzanie konkretnego
problemu w takiej postaci by byta ona
zaakceptowana przez komputer...



Program

Jest to zapis algorytmu, w ktorym znajduja
sie polecenia do wykonania dla komputera.

To ,napis”.... w jezyku programowania ;)



Zmienna

Miejsce, w ktorych mozna przechowywac
dane. (,pudetko” ©). W zmiennych beda
przechowywane rozne dane.

Moze to byc zarowno pojedyncza liczba,
litera, jak i kilka liczb, wyraz lub nawet cate

zdanie.

camelCase



Funkcje

brint(”To méj pierwszy program")

Funkcja print wypisuje wartos¢ w nawiasie

zmienna

v

name=input ("Jak masz na imie®?")

Funkcja input stuzy do wprowadzania danych do zmiennej,,name”



Zadanie #1

Napisz program pytajacy o:

- ulubiony film,
- ulubionego aktora

Wypisz te 2 informacje.



film= input ("Podaj tytut ulubionego filmu")
print ("Twdéj ulubiony film to:, ", film)

aktor= input ("Jak nazywa sie Twd] ulubiony aktor?")
print ("Twdéj ulubiony film to:,",film," wediug Ciebie
najlepszy aktor to:",aktor)

Podaj tytuil ulubinego filmuVa Bank

Twoéj ulubiony film to:, Va Bank

Jak nazywa sie Twéj ulubiony aktor?Jakubik
Twoj ulubiony film to:, Va Bank wediug Ciebie najlepszy aktor to: Jakubik

>>> |



Zmienne cd...

W jezyku Python mamy kilka rodzajow
zmiennych:

int — typ catkowity, (4)
float — typ rzeczywisty, (4.34)
bool — typ logiczny, (True)

str — ciggi znakow. (‘napis’)



Co z tego wynika ???

print("sziowo "*7)
print("arzn)
print({3*2)

print (3*2*"siowo ")

a="Ala "
b="ma Kota"
print (a+b)



stowo siowo siowo siowo siowo siowo siowo
32

6

stowo siowo siowo siowo siowo siowo

Ala ma Kota

>>>



Kolejnosc znakow

print (a<b)

a="A"
b="a"

print (a<b)

True
>>>

True
>>>



Zadania #2

Napisz program pytajacy o dwie liczby.

Nastepnie wypisujacy 3 wybrane przez Ciebie
dziatania matematyczne.

Podaj pierwsza liczbe:2
Podaj druga liczbe:3

Suma liczb wynosi 5.0
Roznica liczb wynosi -1.0
Tloczyn liczb wynosi 6.0



Operatory arytmetyczne

"+" - dodawanie,
"-" - odejmowanie,

"*' - mnozenie,

"I" - dzielenie,

"/[" - dzielenie catkowite,

"00" - reszta z dzielenia 2liczb catkowitych,

"**" - potegowanie.



Zadania #2 - przyktad

#kalkulator

a=float (input ("Podaj pierwsza liczbe:"))
b=float (input ("Podaj druga liczbe:"))

print("Suma liczb wynosi",ba+tb)
print ("Roznica liczb wynosi",a-b)
print("Iloczyn liczb wynosi",6a*b)



Instrukcja warunkowa if-else

if warunek:
instrukcja 1
instrukcja 2
itd.

else:
instrukcija 3
instrukcja 4 4




Instrukcja warunkowa if-else

W tej postaci instrukcji warunkowej, wykona sie
zawsze doktadnie jeden z dwoch blokow.

Jesli warunek (warunki) majg wartosc logiczna

True, to wykonaja sie instrukcje nalezace do
bloku if
w przeciwnym razie do bloku else.

(Czesc else jest opcjonalna.)



If — else #przyktad

#czy peitnoletni?

name=input ("Jak masz na imie?")
age=int(input("Ile masz lat?"))

print ("Czesc", name, "masz", age, "lat")

age>=18:
print ("Jestes peinoletni)

= To wciecie jest istotne!
print (name, "do peinoletnosci brakuje Ci", 18-age,"lat")

To tez!




Instrukcja warunkowa if - elif

instrukcje poprzedzajgce program
if warunekl:
instrukcje 1
elif warunek2:
instrukcije 2
elif warunek3:

instrukcje 3

else
instrukcije 4



Zadanie #3 if-else

Napisz program, ktory zapyta o hasto do
komputerow w sali informatycznej. Jesli
bedzie poprawne wypisze: Hasto poprawne

Jesli nie, wypisze : Btedne hasto!

Podaj hasito do komputerow w sali 8c:Pracownia8c
Hasio poprawne
>>>

—————————————————— el bd e L™ A . ot e f WO 2 LW Lo I..-ULJI
Podaj hasto do komputeréw w sali 8c:Informatyka
Biedne hasio!

>>> |




Zadanie #3 if-else

Mozna tak:

input ("Podaj hasito: ") == "Pracownia8c'":
print ("Hasio poprawne'")

print ("Bztedne hasio!")
albo tak...

haslo=input ("Podaj hasio do komp.")

haslo=="Pracownia8c'":
print ("Hasio poprawne'")

print ("Biedne hasio!")



Instrukcja warunkowa if — elif #przyktad

#Uzytkownik podaje liczbe km, jaka przekroczyl kierowca.
#Zadaniem programu Jjest okredlenie wysokosci mandatu.

#mandat (Przekroczenie predkosci

#do 10 km ptaci 100zl

#Przekroczenie predkosci z przedzialu [11, 30] placi 200z1
#Przekroczenie predkosci > 30 ptaci 400z

Ly}

1 ' 4 1 4" 9 .
odan 1czbe ometrow, o

4 1 L. A0 LA r

mandat = int (input ("
mandat <= 10:
print ("mandat: 100zi"™)
mandat <= 30:
print ("mandat:

]

00z1")

print ("mandat: 400zi")



If — elif #przyktad 2

#Prosty kalulator z wyborem dziatania

print ("Witaj w prostym kalkulatorze")
a=float(input ("Podaj pierwsza liczbe:"))
b=float (input ("Podaj druga liczbe:"))
c=int (input ("Wybierz rodzaj dzialania:\n\
l-dodawanie, 2-odejmowanie, 3-mnozenie, 4-dzielenie"))
(c==1) :
wynik=a+b
(c==2) :
wynik=a-b
(c==3) :
wynik=a*b
(c==4) :
wynik=a/b

print ("Wybrates zity klawisz!")

print ("Wynik dziaitania to:" ,wynik)



If — elif #przyktad 2 - efekt

Witaj w prostym kalkulatorze
Podaj pierwsza liczbe:5.5
Podaj druga liczbe:4

Wybierz rodzaj dziazania:
l-dodawanie, 2-odejmowanie, 3-mnozenie, 4-dzielenie: 1
Wynik dziaxania to: 9.5

>>> |



ZADANIE

Napisz program ktory wyswietla ocene w
zaleznosci od podanej sredniej.

Przedziazty:

1-1.74 — Niezaliczone

1.75-3.74- Musisz Jjeszcze pocwiczyl
3.75- 6.0 - Swietnie!



LISTY

Stuza do przechowywania wilelu danych na
jedne] zmiennej. Elementami listy moga
by¢ liczby, napisy, inne listy lub inne
oblekty.



Elementy listy

Do poszczegdblnych elementdw listy mozna odwotac sie,
podajac ich pozycje na liscie. Pierwszy element ma
numer 0. Pozycje mozna takze numerowac,
korzystajac z liczb ujemnych, ostatni element
listy ma numer -1.

Przyktad rezultat

slowo="Programowanie"

print (slowo) Programowanilie
print (slowo[4]) .
print(slowo[2:7]) ogram .
print(slowo[3:]) gramowanie
print(slowo[:3]) Pro
print(slowo[-1]) e
print(slowo[-3:]) nie

print(slowo[:-3]) Programowa



Modyfikujemy listy

kod |:>> rezultat

owoce=["cytryna","malina","jabitko", "mango"l _ _
print (owoce) ['cytryna', 'malina', 'jabtko', 'mango']

owoce[3]="arbuz"

print (owoce) ['cytryna', 'malina', 'Jjabiko', 'arbuz']

owoce.append (" truskawka")

print (owoce) ["ecytryna', 'malina’', 'jabitko', 'arbuz', 'truskawka']
owoce,sort()
print (owoce) ['arbuz', 'cytryna', 'jabitko', 'malina', 'truskawka']

owoce.sort (reverse= )
print (owoce) ['truskawka', 'malina', 'jabltko', 'ecytryna', 'arbuz']



Funkcje modyfikujace tancuchy

kod :>> rezultat

a=" teKst do ZmIAny. aBc e"

print(a) teKst do ZmIAny. aBc e
print (a.capitalize()) tekst do zmiany. abc e
print (a.upper()) TEKST DO ZMIANY. ABC E
print(a.lower()) tekst do zmiany. abc e
print (a.swapcase()) TEkKST DO zMiaNY. AbC E
print(a.title()) Tekst Do Zmiany. Abc E
print(a.strip()) teKst do ZmIAny. aBc e




